ZWIAZEK HARCERSTWA POLSKIEGO REGULAMIN
s ZDOBYWANIA PLAKIETKI
HUFCA ZIEMI WADOWICKIE)J

No poczatek
Druhny i Druhowie!

Plakietka hufca jest naszym znakiem, ktéry noszony na
mundurze buduje hufcowg wspdlnote. Wrcigz powstajg
nowe druzyny oraz gromady i przychodzg nowi harcerze
i harcerki, nowe zuchy. Nie kazdy z nich ma plakietke na
rekawie swojego munduru — czas to zmieni¢!

Ale jak? Jedli jesteScie nowa gromady lub druzyng powinniscie wykona¢ 2 zadania druzynowe

zaproponowane przez namiestnictwo waszego pionu i udokumentowac je sktadajgc meldunek do hufca, do
danego Namiestnika.

Jedli jednak Wasza druzyna zdobywata juz plakietke (przed 1 sierpnia 2010 r.), a w Wasze szeregi
wstgpity nowe osoby, to one wykonujg 2 zadania indywidualne, réwniez okreslone przez dane
namiestnictwo.

Zadania moga wykonywac w zastepie, jesli jest to kilka oséb. Podobnie jak z zadaniami druzyny, zadania
indywidualne majg zosta¢ udokumentowane, a druzynowy wysyta meldunek do hufca, do Namiestnika
Waszego pionu (z okresleniem liczby oséb jaka realizowata zadania na plakietke).

Jednak w przypadku indywidualnych harcerzy to druzynowy podejmuje decyzje, czy zadania zostajg
uznane za zrealizowane (Namiestnicy nie oceniajg indywidualnych zadan).

W razie pytan i niejasnosci stuzymy pomoca:

e Pwd. Sonia Knapczyk — programowiec: sonia.knapczyk@gmail.com lub tel. 516 965 602

e Phm. Monika Glanowska — namiestnik zuchowy: zielonykwiatek@op.pl lub tel. 698 847 125

e Phm. Dagmara Duda — namiestnik harcerski: dag duda@wp.pl lub 608 574 967

e Phm. Anna Najbor — namiestnik starszoharcerski: annajbor@wp.pl lub 508 571 452

e Pwd. Grzegorz Chlewicki — namiestnik wedrowniczy: grzegorz.jesiek@gmail.com lub 608 850 137

Zyczymy powodzenia w- zdobywaniw plakietii)
Z harcerskim pozirowieniem,
Czuwag!

Programowiec U Namiestnicy
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ZADANIA DLA PIONOW

Zadania indywidualne:

1. Przygotuj rysunek do kroniki gromady, na ktéorym uwiecznisz swoje wspomnienie z najlepszego
Twoim zdaniem biwaku zuchowego organizowanego przez Hufiec Ziemi Wadowickiej.

2. Dowiedz sie kto jest cztonkiem Komendy Hufca Ziemi Wadowickiej. Nastepnie z jedng z tych oséb
przeprowadz wywiad (np. jak sie nazywa, jaki ma zawdd, jaki lubi kolor, co najbardziej lubi
w harcerstwie itd.) i zréob sobie wspdlne zdjecie. Zebrane informacje zaprezentuj na jednej ze
zbiérek gromady.

Zadania dla gromady:

1. Przygotujcie mega wizytowke swojej gromady (format A4), na ktérej widoczni bedg wszyscy
cztonkowie Waszej gromady starajacy sie o plakietke. Gdy bedzie gotowa wysdlijcie jg adres hufca
z dopiskiem dla ,,namiestnika zuchowego”.
WAZNE -> zorganizujcie to tak, zeby kazdy (poza Waszym druzynowym i przybocznym) byt
zaangazowany w jej przygotowanie.

2. OdwiedZcie siedzibe Hufca Ziemi Wadowickiej na ul. Teatralnej w Wadowicach i zrébcie sobie tam

wspolne zdjecie. Przygotujcie takze dla komendanta — musicie sie dowiedzie¢ jak sie nazywa
i wyglada - jaka$ bardzo mita niespodzianke — NIECH TO BEDZIE COS NAPRAWDE EKSTRA!

NAMIESTNICTWO HARCERSKIE

Zadania indywidualne:

1. W ciekawy sposéb zaprezentuje swojg znajomos¢ historii Hufca Ziemi Wadowickie;j.
2. Wraz z druzyng wezmie udziat w imprezie/harcerskim wydarzeniu Hufca Ziemi Wadowickiej
i stworzy interesujgcy opis do kroniki druzyny/ na strone druzyny/ do ,Harcusia”/ do lokalnych

medidéw.

Zadania dla druzyny:

1. Wyruszcie na wycieczke poznajgc interesujgce zakatki miasta Wadowice, w ktdrych odnajdzie
miejsca zwigzane z harcerstwem.

2. Przedstawcie walory swojego Srodowiska dziatania zapraszajgc do siebie inng druzyne na wycieczke,
specjalng zbiorke czy gre w terenie, badZ reprezentujgc swojg miejscowos¢ i druzyne na jakis
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wydarzeniach kulturalnych, szkolnych czy parafialnych. Promujgc swojg miejscowosé przed innymi
wskazujgc punkty, ktdre sg warte do zwiedzenia i poznania tego miejsca.

Zadania indywidualne.

1. Zdobadz trzy nowe sprawnosci.
2. Napisz artykut do ,Harcusia” lub na strone internetowg druzyny/ miejscowosci/gminy, na temat
,Moja przygoda z harcerstwem” (o sobie — forma dowolna) lub ,, Wspomnienia szarego mundurka”

(wywiad z osobg dziatajgcg w ZHP przed laty lub jej wspomnienia z ,,bycia” harcerzem).

Zadania dla druzyny:

1. ,DOTRZEC TAM, GDZIE NAS NIE MA”- NAS tzn. harcerzy, czyli zaprezentujcie sie w miejscowosci
(festyn, ognisko, Dom Kultury, gra terenowa itp.) lub szkole i pokazcie, ze przygoda z harcerstwem
ciggle trwa i warto jg przezy¢. Zadanie mozna zrobié we wspdtpracy z inng druzyna.

2. ,StUZBA W DZIAtANIU | DZIALANIE W StUZBIE” — znajdzcie pola stuzby drugiemu cztowiekowi —

okreslcie konkretng osobe/osoby, sposobu pomocy i czasu realizacji oraz, oczywiscie, spetnienia
planu.

NAMIESTNICTWO WEDROWNICZE

Zadania indywidulane:

1. Odbadz samotng wedrowke w jakie$ ciekawe miejsce Ziemi Wadowickiej. Pamietaj, ze wszystko, to
co robisz ma by¢ wyczynem. Przygotuj w ciekawej formie meldunek z tej wyprawy.

2. Stwoérz swojq karte (w formacie A4) do Wielkiej Ksiegi Wedrownikéw Ziemi Wadowickiej, gdzie
wkleisz swoje zdjecie, kilka podstawowych informacji o sobie i wszystko, co sadzisz, ze inni powinni

o Tobie wiedziec.

Zadania dla druzyny:

1. Zorganizujcie w Waszej miejscowosci wydarzenie, ktore bedzie opowiadato o naszym Hufcu. Moze
to by¢ wystawa o jego historii, moze by¢ slajdowisko z naszych wyjazdow, obozéw i wypraw.
Ogranicza Was tylko wyobraznia.

2. Przygotujcie i przeprowadzZcie wydarzenie (wycieczka, biwak itp.) dla jednego z namiestnictw lub
catego hufca.

Strona3z3



